Sesion de Matematica para aulas multigrado N2 4 ‘4. D C R E E R
“AGRUPAMOS Y CONTAMOS COLECCIONES™ OW® C

~ La sesion 4 mantiene el mismo propodsito formativo de la sesion 3. En la primera sesion se introducen y se exploran las habilidades y estrategias matematicas para la resolucion de un problema. En la segunda sesion,)
los aprendizajes de la sesion 4 se retoman y profundizan al incrementarse la complejidad del desafio inicial. ~|

1. PROPOSITOS:

Trayectoria Trayectoria 2

Resuelve problemas sobre agrupar colecciones que pueden ser de hasta 10 | Resuelve problemas sobre agrupar colecciones, que impliquen traducir y establecer
objetos, haciendo uso de estrategias de conteo. Comunica la comparacién | relaciones entre nimeros de dos cifras, en situaciones de adicidn (sin llevadas). Hace
n n

realizada, empleando expresiones como: “muchos” y “pocos”, y "mas", "menos", e | uso de estrategias mentales y escritas. Comunica el como y el porqué de su
"igual”. procedimiento.

2. MATERIALES

¢0ué necesitamos?

e Cartel ;Qué haremos hoy? (ANEXO 1)
® Hojas bond, tiras de papel, plumones gruesos, limpiatipo, masking tape, 2 cajas de cartén para las figuras de las semillas.

Trayectoria Trayectoria 2

®  Anexo 2: Jugamos con semillas para cada estudiante. ®  Anexo 3: Jugamos con semillas para cada estudiante.
B Anexo 4: Reflexionamos sobre mi aprendizaje para cada estudiante. B Anexo 5: Reflexionamos sobre mi aprendizaje para cada estudiante.

3. DISTRIBUCION DEL TIEMPO

Actividades Organizacion Trayectoria 1 Trayectoria 2
Actividades de inicio 20 min Todos y todas Con el/la docente
Comprenden el desafio 30 min En grupos por trayectoria Con el /la docente Trabajo solos
Con el /la docente Trabajo en parejas o solos
Resuelven el desafio 30 min En grupos por trayectoria Trabajo en parejas o solos Con el /la docente
Con el /la docente Trabajo en parejas o solos
Actividades de Cierre 10 min Todos y todas
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4 .DESARROLLO DE LA SESION
ACTIVIDADES DE INICIO (20 MINUTOS)
Saluda y da la bienvenida a los /las estudiantes. Se disponen las carpetas o sillas de los y las estudiantes de modo tal que nos podamos ver a los ojos todos y
todas.

D: Recuerdan que en la clase pasada jugamos con semillas y las contamos para saber quién tenia mas. Vimos que podiamos contar las colecciones de diferentes
maneras. Algunas parejas contaban una por una y otras se agrupaban.

Responden: ;Cémo contaban las colecciones de semillas? ;Qué hicieron primero para contarlas? ;Agruparon o contaron una por una? ;Cémo lo hicieron? ;Qué
hicieron para saber cuantas semillas habia de cada tipo?

Describen oralmente sus formas de conteo que realizaron en la clase anterior

Recupera algunas producciones de la sesion anterior o escribe en la pizarra ejemplos de cdmo contaron las colecciones
de semillas.

Observan y revisan las diferentes formas de conteo representados por sus companeros o companeras.

Muestra una coleccién numerosa de semillas y presenta la nueva situacién. Pega en la pizarra.

(Anexo 1)
¢ Qué haremos hoy?

Hoy aprenderemos a agrupar

Situacion: Tenemos muchas semillas mezcladas y queremos saber cuantas hay en total. Si las contamos objetos seglin sus caracteristicas
una por una, demoramos mucho. ;Cédmo podriamos contarlas de manera mas rapida y sin tratar de comunes y los contaremos de
equivocarnos? diferentes formas para llevar la

cuenta de cuantos tenemos.

Recordamos cémo
contamos las semillas en el
juego.

Leen en voz alta, todos juntos, el caso y respondan las siguientes preguntas: Resolveremos otra
- ¢Por qué sera dificil contar cuando hay muchas semillas situacién haciendo uso del

- ¢Que podriamos hacer para no contar una por una? ;Cémo organizamos las semillas para contarlas?
- Eneljuego ¢;como hicieron cuando tenian muchas semillas? ;Alguna forma que usaron antes podria
servir? ;por qué?
- ¢Alguna de las estrategias de sus companeros les podria ayudar? ;Cual?
Responden y comentan sus ideas.
D: En el juego contamos las semillas de diferentes maneras. Hoy resolveremos otras situaciones para aprender a contarlas mas rapido y tratar de no equivocarnos.
D: Para saber cémo lo haremos, revisaremos la agenda del dia, donde aparece el orden de las actividades que realizaremos. Algunas actividades las
haremos juntos, otras en grupos y otras de manera individual. Tener la agenda nos ayuda a organizarnos ;Alguno de ustedes me puede ayudar a
leer la agenda del dia?”.
El estudiante voluntario lee la agenda del dia: ;Qué haremos hoy?
D: Para resolver la nueva situacién nos organizaremos en grupos por trayectorias. Organiza el aula en dos grupos (por trayectorias).




COMPRENDEN EL DESAFIO
Por trayectorias (30 minutos)

Atencion simultanea y diferenciada

Trayectorial

Trayectoria 2

En parejas (15 minutos)

Representan mediante dibujos, marcas o nimeros la forma en como contaron
sus colecciones en el juego.

Explican a su pareja como realizan el conteo

Con el docente (15 minutos)

D: “Hemos visto que las matematicas pueden ayudarnos a contar de
diferentes maneras sin equivocarnos ahora te voy a ensefar una estrategia
para que puedas contar de dos en dos y sin equivocarte”

Al contar todas las colecciones que tenemos o quizas todas las colecciones
podemos contar de 2 en dos.

a. Contamos la cantidad y verificamos el nimero que le corresponde, eso
lo podemos hacer de manera mental, o sea ver la cantidad de semillas
sin necesidad de contarlas una a una. Aunque si tenemos dificultades
también las podemos contar con nuestro dedo, por ejemplo, aqui hay
2 semillas.

Aqui hay dos
semillas de
pirinolas.

b. “Si nos fijamos si agrupamos las pirinolas de dos en dos no hay
necesidad de contar uno a uno. Sin embargo, si no estamos seguros o
nos confundimos igual podemos seguir haciendo conteo de uno en uno
para cerciorarnos”.

Con el docente (15 minutos)
D: Pregunta: ;Han identificado alguna forma mas rapida para contar cuando
tenemos decenas y unidades?

Voluntariamente, alguno sale la pareja a mostrar la estrategia que es la mas
facil para contar decenas y unidades.

Cogen algunas fichas de la caja y emplean la estrategia que les ha ensefiado su
compafero/a.

D: Dice: “La manera mas facil y con menor posibilidad de error para contar
decenas y unidades es primero organizar las semillas de 10 en 10. Separar las

unidades para luego contar por separadas. Los invito entonces a recoger de la
caja 10 figuras y comprobar la facilidad de esta estrategia”. Modela la
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a. Agrupen primero las figuras que tienen decenas, y las unidades las
dejamos en otro lugar, por ejemplo:

b. Ahora contamos de 10 en 10 las figuras que tenemos a la izquierda,




Si tenemos 2 grupos de 2 pirinolas hay en
total 4 .pirinolas

Lo L&

4

c. Cuando tengamos la misma situacién en el juego podemos agrupar y
contar de 2 en 2 y saber cuantas hay en total sin equivocarnos.

1 2 3 4 Hay4 maices

“Aqui hay 2, si le agrego estas dos mas serian 4”.

1 2 3 4 5 6 Hayb6semillasde trigo

e|\¢|\ ¢ ¢ ¢|¢

“Aqui hay dos, en el siguiente grupo ya tengo 4 y si cuento dos mas ya tengo 6”.

Si al final del juego quieren saber quién gané utilicen la misma estrategia
agrupando de 2 en 2 mezclando todas las semillas obtuvieron.
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Nota:

B Sj el estudiante no puede contar de dos en dos, puede seguir contando de
uno en uno. También se puede trabajar de manera mental ndimeros
pequenos, por ejemplo, de una sola mirada que verifique que hay dos, tres
o cuatros numeros sin necesidad de contarlos de uno en uno.

contamos “10, 20, 30, 40, 50”. Entonces tenemos 50 pirinolas.
c. Luego contamos las unidades 3y 2 son 5.

d. ARadimos a 50 las 5 unidades de pirinolas que tenemos, entonces
tendriamos 55 en total.

D: “Es importante que ustedes pueden contar mentalmente o mediante el

conteo con las manos o escribiendo sus calculos, elijan aquella estrategia que
les resulte mds comoda, lo importante es retarse poco a poco”.

Sola o solo (15 minutos)

Recogen 10 figuras de la caja y emplean la estrategia para contar lo que el
profesor/a ha demostrado.




® Sj el estudiante puede realizar otras cuentas, por ejemplo, contar
mentalmente de2en 2,3 en 3,5en5, 10 en 10, que siga el mismo
principio con las imagenes planteadas en la estrategia.

Refuerzo

Si logran terminar las actividades anteriores y requieren reforzar lo
aprendido.

Recogen 10 figuras de la caja y emplean la estrategia que han aprendido.
Prueban la estrategia para contar de dos en dos.

Resuelven el desafio
Por trayectorias(30 minutos)

PRACTICAN LO APRENDIDO (15 minutos)
Practican con la ficha de trabajo

ANEXO 6

D: Les lee las consignas de la ficha de trabajo: JUGAMOS CON SEMILLAS
E: Realizan la ficha
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En parejas (15 minutos)

Aplican las estrategias de conteo y
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agrupacién para desarrollar las actividades ‘ bee rYYIREER
del Cuaderno de autoaprendizaje 1: />
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D: Observa y retroalimenta el avance de los estudiantes.

PRACTICAN LO APRENDIDO (15 minutos)
Practican con la ficha de trabajo

E: Realizan la ficha.

Anexo 7: Jugamos con semillas.

En parejas (15 minutos)

Aplican las estrategias de conteo y
agrupacién para desarrollar las actividades
del Cuaderno de autoaprendizaje 3: 24,
25,26y 27.

D: Observa y retroalimenta el avance de
los estudiantes.

ANEXO 7

JUGAMOS CON SEMILLAS

1) Cuenta los semillas y escribe &l nimero del total en &l cuadro de la
derecha.
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Actividades de cierre
Todos y todas (10 minutos)

Forman un gran circulo con sus carpetas de modo que todos se puedan ver.
Contestan las siguientes preguntas:

® ;Qué estrategia te sirvié mucho para contar de manera rapida y sin equivocarte?
De forma voluntaria, explican la estrategia a sus companeros y companeras.

B Qué estrategia nueva aprendieron para contar mas rapido y sin equivocarse?
De forma voluntaria, explican la estrategia a sus companeros y companeras.
D: Pide que observen la lista de actividades que se plantearon en la sesién.

Responden: ;Realizamos todas las actividades? ; Cudl fue la mas facil de realizar? ; Cudl es la mas dificil?
qué? ;Qué les llamoé mas la atencién en la sesidon? ;Qué actividad faltaria colocar en la agenda?

D: Presenta en un papeldgrafo una ficha de autoevaluacion como la que se encuentra a la derecha.
Explica el sistema de coloreado segln el nivel de logro. Entrega la ficha a los estudiantes. (Anexos 4 y

Trabajan de manera autéonoma la ficha de autoevaluacién para monitorear el progreso.

o

Reflexiono sobre mi aprendizaje

b dkdi;

Sé& en qué coleccidn hay mas

objelos y en ¢ hay menos

Puedo comparar colecciones de
hasta 10 objetos

Puedo explicar a mis componercs o

prolesores COS0s gue hago para

contor y comparar colecciones,

-~ Necesito mucha ayuda. ('_POI'
j{f Todavia necesito ayuda de mi profesor o de algun companero.
¥ Lo aprendi.

% Lo aprendi y le puedo explicar a un companero o companera. 5)



5. Actividades de extension (para la semana)

Aprender matematica es un proceso de mucha practica reflexiva y continua por parte de los estudiantes. En ese sentido, sugerimos planificar espacios de 30 -
45 minutos diarios donde los y las estudiantes tengan el espacio para la practica que se realizardn mediante espacios de juego, practicas en fichas de
automatizacién y el uso del cuaderno de autoaprendizaje en el aula. Las actividades que se sugieren practicar en los siguientes dias de la semana son:

Trayectorial

Trayectoria 2

Variante 1 Variante 2

Dia 1l Juego: Encontremos colecciones en nuestra aula: hacer grupos de trabajo que investiguen cuantos objetos hay en el saléon con
determinados criterios: rojos, azules, grandes o pequenos, tipos de material, etc. Luego, dibujan sus representaciones en hojas bond y
las pegan en el aula. Las representaciones pueden incluir dibujos, graficos, nimeros, tablas, entre otras en consideracién de los niveles
de aprendizaje de las nifias y ninos.

Dia 2 Fichas de automatizacién: Completan la | Fichas de automatizacion: Completan la ficha | Fichas de automatizacion: Completan la
ficha Contamos semillas. ANEXO 6 Contamos semillas. ANEXO 7 ficha Contamos semillas. ANEXO 8y 9.
Dia 3 Cuaderno de autoaprendizaje 2: 24, 25 y
26

Cuaderno de autoaprendizaje 1: Pagina | Cuaderno de autoaprendizaje 1: Pagina 31,32y | Si hay nifas y nifos que requieren mas
26, 28,29 y 30. 33. dificultad en el conteo.

Nota: Se pueden apoyar de material | Nota: Se pueden apoyar de material base 10 u | Cuaderno de autoaprendizaje 3: 24, 25, 26
base 10 u otro material concreto que se | otro material concreto que se encuentre en el | y 27.

encuentre en el aula. aula.
Nota: Se pueden apoyar de material base
10 u otro material concreto que se
encuentre en el aula.

Dia 4 Juego matematico: Jugamos el juego de la semilla. Repetimos el juego de la semilla que trabajamos en la clase del miércoles. Se pueden
hacer una variacioén si el docente ha recolectado semillas con las nifas y nifos en la semana y pueden trabajar el juego con el material
concreto en el aula.




