Sesion de Matematica para aulas multigrado N2 23 (‘.. CC BEI EE R
“DESCUBRIMOS CANTIDADES FALTANTES PARA RESOLVER RESTAS” OV ®

1. PROPOSITOS:

Trayectoria 1 Trayectoria 2

Resuelve problemas sobre traducir cantidades de hasta 50 objetos, en | Resuelve problemas sobre traducir cantidades hasta tres cifras, en situaciones de
situaciones de sustraccion de nimeros de dos cifras con dos cifras (sin | sustraccidn de tres cifras con dos cifras (sin canjes). Hace uso de estrategias que
canjes). Hace uso de estrategias que impliquen la comprension de la decena | impliquen la comprension de la decena y sus equivalencias. Justifica con ejemplos el
y sus equivalencias. Comunica el proceso que realiza al resolver los | proceso que realiza para resolver problemas.

problemas.

2. MATERIALES

¢0ué necesitamos?

» Indicaciones del juego Tarjetas Manchadas por trayectoria (Anexo 1).

» Tarjetas Manchadas (Anexos 2y 3).

= Moldes de Manchas o splat! (Anexo 4).

= Esquemas de nimeros conectados (Anexo 5)

= Agenda ;Qué haremos hoy? (Anexo 6).

= Base 10, rejillas, hojas bond, tiras de papel, plumones gruesos, limpiatipo y masking tape.

Trayectoria 1 Trayectoria 2
* Anexo 2: Tarjetas Manchadas hasta 50 = Anexo 3: Tarjetas Manchadas hasta 500
* Anexo 7: Reto 1 - Comisién de bebidas = Anexo 8: Reto 2 - Comision de alimentos
= Anexo 9: Reto 1 Ficha Individual = Anexo 10: Ficha Resolvemos Juntos - Trayectoria 2
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3. DISTRIBUCION DEL TIEMPO

Actividades Tiempo Organizacion Trayectoria Trayectoria 2
Actividades de inicio 20 min Todos y todas. Conel/ladocente
Bloque 1 Comprenden el desafio 30 min Todos y todas. Solas y solos / En parejas Solas y solos / En parejas
Resuelven el desafio 30 min Por trayectorias | Solas y solos / En parejas Solas y solos / En parejas
Actividades de cierre 10 min Todos y todas.
TOTAL 90 min |

4. DESARROLLO DE LA SESION
Actividades de inicio (20 min)

Todos y todas
Jugamos con Tarjetas Manchadas

D: Saluday da la bienvenida a todos y todas.

Anexo 1-Trayectoria 1 Tarjetas hasta 10
D: Explica: “Hoy vamos a jugar un juego llamado ‘Tarjetas Manchadas’. ;:De qué creen que se trata? ;Qué piensan que
encontrardn en nuestras tarjetas?" Posibles respuestas: "Resolver problemas matematicos", "trabajar con nimeros",
"realizar operaciones", "hacer célculos", etc.

jJugamos con Tarjetas
Manchadas!

iQué necesitas para jugar?

« Tarjetas manchadas

D: “iBien! Vamos a poner a prueba nuestros conocimientos sobre los nimeros y sus equivalencias”. (Previamente el docente

« Pizarra = ke
ha tenido que pegar 8 fichas y tapar 5 con la mancha) « Plumones ( %
. . , . . , .. i{Coémo jugamos?
D: Primero veamos este ejemplo: ;Qué nos indica el 8? ;Cuantas fichas son visibles? | ¢ cquino, ordenamos las tarjstas una sobre
¢Cuéntas fichas creen que estan debajo de la mancha? ;Cémo lo saben? ;COMoO 10, 2% . o o o rina toma una tarjeta
podemos Comproba r? manchada y les pide averiguar a los demas la

cantidad que estd oculta por la mancha.
3. El primero en resolver muestra su respuesta y
gana un punto. El nific o nifia con mds puntos

Los estudiantes exploran diversos materiales y/o estrategias para resolver el reto con al final gana.
fichas y rejillas, base 10, nimeros conectados, etc.
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El docente puede tomar nota de las propuestas:
3y5hacen803+5=8
5y3hacen805+3=8

Bequivalea3y505y 3
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D: Menciona ya que han entendido el uso de las manchas, conversemos del juego. Coloca las instrucciones del juego en un papeldgrafo, asegurandote de que estén
basadas en el trabajo realizado en la clase anterior (Anexo 1).

D: Invita a algunos estudiantes a leer voluntariamente las instrucciones del juego “;Jugamos con Tarjetas Manchadas!”.

D: Mientras los estudiantes leen, muestra las tarjetas que usara cada grupo, adaptado segun su trayectoria, y modela un ejemplo utilizando la trayectoria 1
(tarjetas hasta el 50). Se organizan en grupos de 3, e inician el juego. El/la docente hace seguimiento a los grupos en cuanto a sus nociones de parte-todo,
descomposiciones y equivalencias de los nimeros.

Trayectoria 1

Trayectoria 2
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NOTA: Durante el juego, si hay estudiantes que tienen dificultades, invitalos a usar material base 10 o rejillas para ambas trayectorias. Si algtin grupo termina primero,
invitalos a comprobar sus respuestas con material o con otras estrategias. Un error frecuente para hallar el nimero que estd debajo de la mancha es que no reconocer o
comprender el total, asi como, su descomposicion, pues pueden hallar la otra parte identificando las centenas, decenas y/o unidades en cada situacion.

D: Toma nota de los nombres de los y las estudiantes que tienen dificultades. En el caso de la trayectoria 1, si no encuentran los nimeros debajo de la mancha o los
gue estan ocultos con totales hasta 50 y en el caso de la trayectoria 2, con los nimeros menores a 500.
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D: Luego, del juego invita a los y las nifias a comentar siguientes preguntas:
= ;Quéles parecié? ;Qué les fue dificil hacer en el juego? ;Qué fue lo nuevo en el juego?
= ;Qué numeros usamos hoy? ; Todos eran iguales?
= ;Por qué seradimportante manejar el valor posicional? ;Y las operaciones?
= ;Qué materiales usamos para comprobar nuestros resultados?

D: “He visto en el juego anterior que todos y todas sabemos encontrar la parte de un todo restando y también a identificar los valores posicionales. Si les
comentara que este juego se relaciona a la meta que hoy abordaremos, ;cual sera la meta de hoy? Les presenta la agenda general.

Nota: La agenda puede ser escrito en papelégrafo o en la pizarra o traerlo impreso en A3 (Anexo 6)



Comprenden el desafio (30 min)

Escuchan el siguiente caso y cada reto:

iOrganizamos un compartir escolar!

Los ninos y ninas de un colegio en Cajamarca quieren celebrar el Dia de la Amistad con un compartir. Para lograrlo, deben elegir la mejor opcién
para comprar las bebidas y los alimentos, y asi poder comprar mas cosas con el dinero que les sobre.

Reto: Comision de Bebidas Reto: Comision de Alimentos

La comision cuenta con un presupuesto de 49 soles para realizar todas La comision cuenta con un presupuesto de 249 soles para realizar
las compras. Se han presentado varias propuestas. todas las compras. Se han presentado varias propuestas.

2° propuesta
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e e I el opcldny Por o ccusl crees que esa mejor opcidn y po que?
< : ¢Con el dinero sobrante qué otros productos puedes comprar?

Responden las siguientes preguntas:
= ;Algunavez has organizado un compartir en tu casa o con tus amigos? ;Cuanto dinero gastaste?
= En cada caso, ;qué significa comision para ti? ;qué necesitamos para comprender cada propuesta? Posible respuesta: Tener la lista de precios. Comparte
por grupo la lista de precios (anexo 14) para que las revisen e identifiquen qué productos conocen o son de la zona.
= Enelreto 1, ;qué propone para primera opciéon? ;y la segunda? ;con cuanto cuenta la comision?
=  Enelreto 2, ;qué propone para primera opcién? ;y la segunda? ;con cuanto cuenta la comisién?
= ;Cudleselretoencadacaso? ;Qué posibles estrategias podemos usar?
= ;Qué términos podemos usar para explicar nuestros procedimientos? Posible respuesta: precios, mayor, menor, sobrante, etc.



Nota: El / la docente apunta algunos términos en la pizarra, en una seccién que llamaremos el MURAL DE PALABRAS MATEMATICAS. Este mural tiene el
propésito de recopilar términos clave para enriquecer las explicaciones y justificaciones de los estudiantes. Esta recopilacién se puede realizar en los diferentes
momentos de la clase.

Procecﬂmiﬂﬂl“ﬂs ) MURAL DE
precio n PALABRAS

Dinero

Menor

Imagen referencial
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Resuelven el desafio (30 min)

D: Comenta e invita a los estudiantes a resolver grupalmente los retos asignados por trayectoria. Pueden usar los materiales de dinero, molde de niimeros
conectados, base 10, rejillas, tablero posicional, tarjeras numeradas y su mica pizarra.

Desafio: Resuelve el reto 1 (trayectoria 1) o el reto 2 (trayectoria 2) encontrando todas las posibles respuestas.




En grupos por trayectorias

Atencion simultaneay diferenciada

Trayectoria 1

Con el docente
PLANIFICAMOS UN COMPARTIR DE AMISTAD

D: Indica a los grupos que van a resolver el reto 1 que necesitaran su
mica pizarra, dinero recortado, material base 10 y la lista de precios
(Anexo 7).

Reto: Comision de Bebidas

La comisién cuenta con un presupuesto de 49 soles para realizar todas
las compras. Se han presentado varias propuestas.
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¢Cudl crees que es la mejor opcién y por qué?
¢Cuanto dinero sobraria en cada caso?

Nota: El/la docente puede entregarle el tablero de valor posicional y el
esquema de numeros conectados para colocarlo en su mica pizarra y usarlo
como posibles estrategias.

Trayectoria 2

Solo o sola
JUGAMOS CON TARJETAS NUMERADAS

D: Indica a los grupos que van a resolver el reto 1 que necesitaran las
tarjetas numeradas 7,4y 2y el reto impreso (Anexo 8).

Reto: Comision de Alimentos

La comisién cuenta con un presupuesto de 249 soles para realizar
todas las compras. Se han presentado varias propuestas.
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¢Cual crees que es la mejor opcién y por qué?
¢Con el dinero sobrante qué otros productos puedes comprar?

Nota: El/la docente puede entregarle el tablero de valor posicional para
colocarlo en su mica pizarra para usarlo como una de sus estrategias.




Con el docente (15 min)

Responden ;Qué debemos hacer primero para resolver el reto? Posible
respuesta: averiguar los precios de cada producto, sumar los precios de cada
propuesta, elegir el mejor precio, hallar el sobrante en cada caso, etc.

D: Escucha y toma nota en la pizarra de las ideas de las nifas y los nifios,
enfatizando que estas ideas deben ayudar a representar y resolver el desafio.
Primero, los invita a identificar los precios de cada producto, sumarlos y luego
hallar el sobrante. Luego comenta: “Tengo estos materiales que les pueden
ayudar a pensar y resolver las preguntas del desafio”.

Los coloca en el centro de una mesa para que elijan y les explica qué son:
tablero de valor posicional y nimeros conectados dentro de la mica pizarra,
material concreto para representar las cantidades (base 10, tablero de valor
posicional, dinero, tarjetas numeradas, objetos para contar y/o rejillas), papel y
plumones.

Cada grupo recibe andamiajes de su docente segln sus necesidades.
Caso 1: Dificultades en representar la lista de precios

Estudiantes que indican el precio unitario de un producto al margen de lalista

en cada propuesta.
o 2 Litillpy ehatelalada S/ 14

o { Jrtullo. yoquat il S/ 14

El docente puede realizar las siguientes preguntas: ;Cudntas botellas de
chocolatada menciona la lista? ;cudl es el precio de cada botella? ;Si nos piden
dos cudles seria precio?

Caso 2: Dificultades en calcular el precio total

En parejas (15 min)

En la mesa deben estar los siguientes materiales para que los estudiantes
pueden resolver el desafio:

= Tablero de valor posicional dentro de la mica pizarra.

= Material concreto para representar las cantidades: dinero, tarjetas
numeradas, base 10, tablero de base 10, objetos para contar y/o rejillas.

= Papely plumones.

Hacen sus representaciones o calculos con el material que eligieron y
resuelven el desafio en pares.

Cada grupo recibe andamiajes de su docente segln sus necesidades.
Caso 1: Dificultades en representar la lista de precios

Estudiantes que indican el precio unitario de un producto al margen de lalista

en cada propuesta.
o 1”“””‘#““ Jolamtsy'S! 18
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El docente puede realizar las siguientes preguntas: ; Cuantos paquetes de pan
menciona la lista? ;cudl es el precio de cada paquete? ;Si nos piden dos cuéles
seria precio? ;Y sifueran 3?




Estudiantes que con dificultades en juntar varias cantidades.
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En el caso 1, algunos estudiantes al juntar 3 cantidades de forma simbdlica
tienen dificultades con la ubicacién del valor posicional. Se sugiere que use el
tablero de valor posicional y material para comprobar o verificar su resultado.

13
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En el caso 2, Para los estudiantes que no reagrupan unidades al resolver
sumas, el docente puede brindar andamiajes en cada paso usando un tablero
de valor posicional y material base 10, en paralelo. Por ejemplo: Sumar 28 +
14.

1° Representa los numeros: Escribe 28 en la pizarra y en el tablero de valor
posicional con base 10. Escribe 14 en la pizarra y en el tablero de valor posicional en
la columna de las decenas y unidades:

2° Iniciemos la suma, juntando las unidades 8 y 4. Si 8 + 4 es igual a 12. Colocamos
12 y nos preguntamos, ;podemos formar un grupo de 107? Si, porque 12 es igual 10
y 2 entonces tenemos 1 decena y O unidades. Coloca el 2 en la columna de las
unidades y reagrupa 1 decena.

Caso 2: Dificultades en calcular el precio total

Estudiantes que con dificultades en juntar varias cantidades

25
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Una dificultad es olvidar realizar la reagrupacion cuando se suman cantidades. En
ese caso, se puede invitar a trabajarlo con el tablero valor posicional con la base 10.

27
+ 48
10 &

Caso 2: Grupos que tienen dificultades en hallar el sobrante

En este caso, se centraran en quitar, pero con dificultad en restar segln su
valor posicional. Se sugiere que puedan restar en orden haciendo la técnica
del tachado y en paralelo resolver de forma simbélica.
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Unidades

Decenas Unidades Decenas

2 |8

1| |4
1L

]

2° Reagrupa y suma las decenas: Coloca la decena reagrupada en la columna de las
decenas. Suma las decenas: 1 (reagrupada) + 3 = 4 decenas.

Decenas A

Unidades
- — Decenas Unidades
2 8
=+ Easammasas
4 maaasssans) 9 P
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3° Resultado final: La suma de 28 + 14 es 42.

Otra sugerencia es que represente
cada nimero de forma grafica para
encontrar si tienen suficientes
centenas, decenas y/o unidades
para quitar cantidades.

Caso 3: Grupos que usan nuevas estrategias.

Algunos estudiantes restaran segun sus valores posicionales usando la
estrategia de numeros conectados. Estas estrategias ayudan a reforzar el
sentido numérico. Por ejemplo:

24 9 - 1341
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200- 100
40-10=30
9-8=1
100+30+1=131
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Caso 3: Estudiantes con dificultades en hallar el sobrante
Estudiantes que enfrentan dificultades al restar cantidades.

Debemos calcular cuanto dinero quedara después de restar el gasto de la
propuesta del monto total que tiene la comision. En este caso, se trata de
restar 32 de 49 (49 - 32).
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Una dificultad comin puede ser realizar la resta utilizando el método
tradicional, sin emplear la estrategia de descomposicién. Para facilitar este
proceso, recomendamos usar el tablero de valor posicional para representar
cada numero vy realizar la resta por partes: primero las unidades y luego las
decenas. También puedes aplicar la estrategia de descomposicion, dividiendo
la resta en pasos mas pequenos y faciles de manejar.
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Caso 4: Grupos que redactaran ejemplos en su justificacion.

Los estudiantes pueden ayudarse del mural de palabras matematicas para la
justificacién de su respuesta. Por ejemplo, en el caso 1 el sobrantees 131y
con ese dinero podria comparar varios productos. Una estrategia de restas
que podria aplicar serian las restas sucesivas.

Queso Mantecoso 5/35 Queso Andino 5/25 Queso Paria 5/32

Queso Suizo S/21 J

131-21=131-20=111-1=110

En este caso, se puede justificar que si alcanzaria para comprar varios
productos. Como uno de los quesos que son de precios mayores.

n




Caso 4: Estudiantes con dificultades en explicar sus procedimientos.

Estudiantes que enfrentan dificultades para explicar sus procedimientos,
limitandose a escribir solo la respuesta sin detallar el proceso seguido.

¢Cual crees que es la mejor opcién y por qué?
(Cuanto dinero sobraria en cada caso?

El docente puede invitar a los estudiantes a verbalizar sus procedimientos en
orden y luego, redactarlos. Es importante considerar dar foco a los términos:
mayor, menor, precio, dinero, restar, etc.

Caso 5: Estudiantes sin dificultades en elegir la mejor propuesta
Estudiantes que no presentan dificultades al representar y restar nimeros se

les puede invitar a investigar qué podrian comprar con el sobrante y trabajar la
estrategia de las restas sucesivas:

49-32=49-30=19-2=17

Solos y solas (10 min)

Invitalos a registrar en su ficha de trabajo (Anexo 9) la suma que mas les gusto
formar y que escriban sus procedimientos.

Solos y solas (10 min)

Invitalos a registrar en su ficha de trabajo (Anexo 10) la suma que mas les
gusto formar y que escriban sus procedimientos y ejemplos.
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Actividades de cierre (10 min)

Todos y todas

D: Plantea un calculo breve y distinto a los retos, para que los estudiantes lo resuelvan oralmente:

Trayectoria 1: “Si tenemos 38 y gastamos 14, ;como lo descomponemos para hallar el sobrante?” — 30 - 10 = 20, 8 - 4 = 4, resultado: 24.
Trayectoria 2: “Si tenemos 245 y gastamos 132, ;como lo descomponemos?” — 200 - 100 = 100,40 - 30= 10,5 - 2 = 3, resultado: 113.
Esto refuerza la idea de restar por partes segun el valor posicional.

D: Abre una conversacién con preguntas cortas: ;Qué fue lo mas facil hoy: representar, restar o explicar? ;Qué fue lo mas dificil y cdmo lo resolviste? ;Qué
aprendimos sobre el valor posicional al hacer restas?

Se invita a que algunos estudiantes compartan ejemplos de sus procedimientos, usando palabras del Mural de Palabras Matematicas (precio, menor, sobrante,
etc.).

Cada estudiante completa oralmente una frase:
“Hoy aprendi que...”
“La estrategia que mas me ayudo fue...”

“La préxima vez que reste, recordaré...”
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