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Anexo 1:

;QUE HAREMOS HOY?

Hoy aprenderemos a crear y mejorar
nuestros propios juegos Y ejercicios
matematicos.

Para ello: ¢Qué pasos seguiremos?

Recordaremos qué es un ejercicio
matematico y como se construye

Jugaremos y exploraremos el
juego “Calculemos” para entender
cémo se forman los cdlculos.

Crearemos y resolveremos
nuestros propios ejercicios para
veriticar que tengan respuesta.

Compartiremos y
retroalimentaremos los ejercicios
de nuestros compafieros.

Mejoraremos y  presentamos
nuestras creaciones a partir de lo

aprendido.



Anexo 2:

iCalculemos!

¢ Qué necesitas para jugar?

* Tarjetas numeradas y signos.
* Una mesa o espacio plano para colocar las cartas.

¢ Como jugamos?

* En equipos de 3 0 4 integrantes.

-

* Escogan el resultado del cdlculo con el que quieren jugar, y coquuenE
la tarjeta correspondlente Pueden ser 5
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* Barajeen y coloquen sobre las mesa las demds tarjetas numeradas,
junto con las tarjetas de signos.

Si escogieron 10: //\\

ﬂ@ —> Coloquen 12 tarjetas en la mesa
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. Si escogieron 30:
U} —> Coloquen 15 tarjetasenlamesa = = =

. ' Si escogieron 30:
) —> Cologuen 25 tarjetas en la mesa ci?} S =)
: =




Anexo 2:

* El primer participante escoge tarjetas de la mesa y forma un cadlculo
de suma y/o resta cuyo resultado sea el nUmero escogido. :

Ejemplo:

Si el cdlculo es correcto se lleva las tarjetas que empled; sino las
vuelve a colocar en la mesa.

* El siguiente participante plantea otro cdlculo con las tarjetas que
aun quedan en la mesa y qgue den como resultado el numero que se

establecio.

* Si ya no se pueden hacer mds cdlculos completen
la mesa con las cartas restantes de la baraja.

* Gana el participante que tenga mads tarjetas.

Nota:
Si escogieron,los 12 cartas deben ser de dos barajas del 1 al 9.
Si escogieron ™ las 15 cartas deben ser de dos barajas del 1 al 20.

Si escogieron = Jlas 20 cartas deben ser de dos barajas del 1 al 30.



Anexo 3
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Anexo 5
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Anexo 7: Trayectoria 1 - Variante 1

Practiamos lo aprendido

/~ . .
! Recuerda que para realizar los cdlculos, sumamos y/o restamos de \
\ izquierda a derecha. -
\ //
1.Ayuda a completar los siguientes cdlculos con el nUmero correcto:
DOS DOS 1 TRES § OCHO r‘ H F : k 77777 ﬁ
- S % B
R — S R |
CUATRO SIETE . ::7) CBD g

el

¢Es correcto el cdlculo? ¢Por qué?

¢Cambiarias algun numero? ¢Cudl? ¢Por qué?




Trayectoria 1 - Variante 1

3. Tu compaiera de la clase ha seleccionado estas tarjetas:

¢Qué signos deberian ir para que el cdlculo sea correcto? ¢Por qué?



Anexo 8: Trayectoria 1 - Variante 2
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Trayectoria 1 - Variante 2
2. Un compaiiero de la clase plantea el siguiente cdlculo:

CGD CGD = |
| """""""’" ' __fffffff‘ffj___j """"""""" B TREINTA
¢Es correcto el cdlculo? ¢Por qué?
¢Cambiarias algun numero o signo ? ¢Cudl? ¢Por qué?
3. Tu compaiera de la clase ha seleccionado estas tarjetas:
-

VEINTE | " DIECISIETE | P T

¢Qué signos deberian ir para que el cdlculo sea correcto? ¢Por qué?



Trayectoria 2 - Variante 1
2. Un compaiiero de la clase plantea el siguiente cdlculo:

¢Es correcto el cdlculo? ¢Por qué?

¢Cambiarias algun numero o signo ? ¢Cudl? ¢Por qué?

3. Tu compaiera de la clase ha seleccionado estas tarjetas:

CATORCE | $ VEINTE

¢Qué signos deberian ir para que el cdlculo sea correcto? ¢Por qué?

TREINTA



Anexo 10 : Trayectoria 2 - Variante 2

Practiamos lo aprendido

izquierda a derecha.

1.Ayuda a completar los siguientes cdlculos con el nUmero correcto:
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Trayectoria 2 - Variante 2

Con los numeros que han quedado crea un cdlculo uge de como resultado 50.

CINCUENTA

2. Un compaiiero de la clase plantea el siguiente cdlculo:

CUATRO | S b

| CINCUENTA
!
1

,,,,,,,,,,,,,,,,,

¢Es correcto el cdlculo? ¢Por qué?

¢Cambiarias algun numero o signo ? ¢Cudl? ¢Por qué?



Trayectoria 2 - Variante 2

3. Tu compaiera de la clase ha seleccionado estas tarjetas:

[ 3

SIETE

SIETE | DIECIOCHO VEINTE

i
TREINTA |
VEINTIDOS i

CINCUENTA

(S

¢Qué signos deberian ir para que el cdlculo sea correcto? ¢Por qué?
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