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Anexo 1: Agenda del dia 2

(

;QUE HAREMOS HOY?

Hoy crearemos didlogos para que los
personajes de nuestras mdscaras puedan
hablar y participar en una obra de teatro.
Pensaremos qué decir y como organizar lo
que dicen los persongijes.

Para ello: {Qué pasos seguiremos?

Pensaremos Yy conversaremos
sobre cémo es nuestro persongje:
quién es, cdmo es y donde vive.

Planificaremos un  didlogo
organizdndolo en tres momentos:
inicio, problema y cierre.

Contaremos o escribiremos el
didlogo de nuestros personajes,
segun la trayectoria.

Compartiremos nuestras
historias con el grupo.




Anexo 2: Trabajo en parejas — Trayectoria 2

Creacion de ideas sobre el didalogo de mi personaje de la mascara
que construi

Nombre: Fecha:
1. NOS PONEMOS DE ACUERDO y | &8
¢Quiénes son sus personajes?
Personaje 1: ;Qué es?
:Qué hace? ¢Ddénde vive?
Personaje 2: ;Qué es?
:Qué hace? ¢Ddénde vive?

2. PLANIFICAMOS LA SITUACION

Piensen primero, luego escriban ideas breves

INICIO: ;Ddnde se encuentran? ;Qué estan haciendo?

PROBLEMA: ;Qué pasé de pronto? ;Qué problema tienen?

FINAL: ;Cémo termina? ;Se soluciona?

Cotejo:
¢Nuestra historia tiene inicio, problema y final?
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Guia de dialogos - Trayectoria 2

Escriben por parejas un primer borrador de un dialogo con sus mascaras.

Anexo 3
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Anexo 4: Reviso mi trabajo T2
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O e Inicié mi escrito con letra mayuscula

O e Coloqué punto al final al terminar

O e Escribi los nombres de los personajes con mayuscula

O e Escribi un guidon paraescribir qué dijo exactamente cada personaje.

O e Mi historia esta clara y ordenada

O e Hay secuencia de acciones (inicio, problema, final)

—— ————————————— ————— ——— — ——— — ———— — ——— — ——— — ——— ——— — ———

O e Inicié mi escrito con letra mayuscula

O e Coloqué punto al final al terminar

O e Escribi los nombres de los personajes con mayuscula

O e Escribi un guion paraescribir qué dijo exactamente cada personaje.

O e Mi historia esta clara y ordenada

O e Hay secuencia de acciones (inicio, problema, final)

T — — ——————— — —————— — — — ———————

———————————————————— ———————————— ———————————————————"



Anexo 5: Inicio, problema, cierre
PROBLEMA:

Estoy preocupado porgue no encuentro
comida.

CIERRE:
INICIO:
Entonces por qué no

Holq, yo soy Teodoro, vamos juntos.

el puma. Vivo en la

llanura. Me parece bien,

jgraciasl!

Holqa, Teodoro. Yo
soy Lunaq, la zorra.




Anexo 6: Nuestro dialogo con mascaras v1

Personaje 2

Dibuja tu mdascara o personaje oqui.

Personaje 1
Dibuja tu mdscara o personaje aqui.

.

Nombre:

Nombre:

Dibuja la escena del problema aqui... N
¢Como se
sentia?

oo

Turnos para
hablar.

Dibuja la escena del cierre aqui...




Anexo 6: Nuestro dialogo con mascaras v2

Personaje 1

Dibuja tu mdscara o personaje aqui.

Personaje 2

Dibuja tu mdascara o personaje aqui.

. Nombre: y clombre: y,
~ Asi hablaron nuestros personajes. =
)
J

Dibuja la escena aqui.

Dibuja la escena aqui.

&

J

i\

-

Dibuja la escena aqui.

J

mu—DAS PARA RECORDAR. 3¢

o :Cémo se
‘:95 ¢Qué dijo? '

sentia?

»» Turnos para
hablar.




Anexo 7: Reviso mi trabajo T1
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& Reviso lo que hice

) << /O
L%

O e Escribi los nombres de los personajes con mayuscula

O e Hay secuencia de acciones (inicio, problema, final)
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& Reviso lo que hice Foy

O e Escribi los nombres de los personajes con mayuscula

O e Hay secuencia de acciones (inicio, problema, final)

o e e e e e e e e e e e e T B B

& Reviso lo que hice Er

O e Escribi los nombres de los personajes con mayuscula

O e Hay secuencia de acciones (inicio, problema, final)
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Anexos complementarios:

ANEXO 8

AYUDA OM1: i COMOSE ESCRIBE MASCARA?

Construyen en forma conjunta la palabra mascara con tarjetas.

Observan 7 tarjetas: por un lado, va el dibujo de la mdscara y por el otro
una letra de la palabra mascara. (Ver modelo).

Descubren juntos las letras que conforman la palabra.

TRABAJO DE DESCODIFICACION: Primero reconocen las letras de la
palabra mascara:

D: Aca dice mascara: ¢Vamos a ver con qué vocales esta compuesta? ¢ Qué
vocales tiene? ¢{Tiene una O? (Tiene una A? ¢Vamos a ver cuantas

vocales A tiene esta palabra? ¢ Dénde estaran? Volteamos las tarjetas.
Descubrimos. Leemos, volvemos a voltear las tarjetas. ¢ Te acuerdas cdmo
suena la letra de acd? jLa descubrimos!

m al|/s| c alr| a




Se leede izquierda a derecha.

Se puede motivar a copiar la palabra en una hoja.

Colocarle ayudas visuales como por ejemplo lineas, chapitas, semillas,
etc. Por ejemplo, la palabra mascara, tiene tres trocitos. 1,2,3.

Q-
w
(@
Q
=
Q

m

. (cada letra)

mas ca ra

(cada silaba o trocito)




ANEXO 9

Usan carteles para visualizar las palabras de accion.

AYUDAS OM 2:JUEGO Y LEO

Responden: ¢ Qué vocales tiene esta palabra? éDonde estan

escondidas?

Seinalan, tachan o marcan las vocales en cada palabra.

Responden: ¢Las palabras terminan igual? ¢Cuales? ¢ Como
terminan? ¢Con qué sonido?
Seinalan los sonidos terminales iguales y lo dicen fuerte.

calcar

dibujar

decorar

pintar

delinear

recortar

colorear

agujerear




ANEXO 10

AYUDAS OM 3: DOMINOS O BINGO DE PALABRAS

Realizar carteles para jugar dominods: Deben agrupar las palabras

qgue significan lo mismo.
Hacer cartillas de bingo con las palabras: ( Donde dira colorear?

Marcan el casillero. Gana el que marca todas las palabras
correctamente.

calcar | dibujar | decorar pintar

delinear |recortar| colorear agujerear

dibujamos| recorto | pintamos| coloreo

Ejemplos:

- " " | — BINGO pe PALABRAS BINGO ot PALABRAS
dibujar pintar | dibujar | colorear 3' - CARTILLAZ - i . cARTILLA4
- : dibujar pintar colorear !| decorar agujerear | recorto
[ | ! i '
dlbujamos recorto A“ Pmtamos ‘ C°|°re° recortar | delinear calcar |! dibujamos | pintamos | coloreo
‘ LY ——
dibujamos | recorto --- pintamos | coloreo
B R BINGO pe PALABRAS BINGO pe PALABRAS
‘ ( ] -~ CARTILLA1 ---- i --- CARTILLA2 -
calcar decorar recortar \ agujerear } :
e X | ) calcar dibujar | decorar || delinear | recorto | coloreo | |
| T H |
H . pintar recortar | colorear | || dibujamos | pintamos | agujerear | !
delinear | pintamos | recorto l calcar 1 ; ;

B ; i i ——— o




ANEXO 11

AYUDAS OM 4: i QUE LETRAS FALTAN?

Brindar esta ficha para que observen y completen la palabra con las
vocales o letras que faltan.

dibujar ,
calcar _ | decorar | pintar
c_lc_rid b j|d c r |p_nt

r r r
delinear | recortar | colorear | agujere
ar
dibujam pintamos | coloreo
oS recorto
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